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I. Digital Color

« Color and Vision (¢ %222 4L 4)

« Human Visual System (4 PR AR & 5L)
« Chromaticity (¢ & &)

« Color Space Conversion (¢ & 7 & A &4 4%)
« Chromaticity Applications (¢ )%. gRY)
« Light Source and Measurement (% /% 2 & i#)
« Color Appearance Model (¢ $#5%)

I1.Color Engmeerlng
« Color in Multi-Media
. LCD 3 <7 ;}»3— F/}
. DSC 5 A ;}.—_L },}
« In-Jet Printer ¢ %234+
« Other Devices
« Gamut Mapping
« LED Hlumination (LED ¥ & pe )
+ Color Management




